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Présentation 
L'éditeur de texte par défaut dans Moodle est l'éditeur Atto, construit spécifiquement pour Moodle. Vous aurez très vite besoin de le prendre en main car il intervient à de nombreux endroits (forum, cours...). Il comporte de nombreux boutons pour vous aider à saisir du contenu. Plusieurs de ces boutons et fonctionnalités sont familiers à quiconque utilise un traitement de texte. D’autres sont plus spécifiques à Moodle.
Zoom sur les 38 boutons de l’éditeur de texte ATTO 
Première ligne de boutons, lecture de gauche à droite.
	[image: Fleche dirigée vers le bas]
	Bouton 1, flèche dirigée vers le bas, utile pour afficher ou cacher les boutons avancés.
Nous vous conseillons de déployer tous les boutons pour avoir le plein potentiel de l’éditeur Atto. 

	[image: 3 boutons : 
Premier bouton avec une lettre A majuscule
Deuxième bouton avec la lettre B majuscule
Troisième bouton avec la lettre I penchée sur le côté
]

	Groupe de 3 boutons de mise en forme du texte, de gauche à droite : 
Bouton 2 : Style de paragraphe.
Bouton 3 : Gras.
Bouton 4 : Italique.

	[image: 2 boutons : 
premier bouton un pinceau
deuxième bouton une ampoule]
	Groupe de 3 boutons de mise en forme du texte, de gauche à droite : 
Bouton 5 avec un pinceau : Couleur du texte.
Bouton 6 avec une ampoule ; Couleur du fond.

	[image: 4 boutons côte à côte :
Premier bouton c'est une liste avec des ronds en début de ligne
Deuxième bouton c'est une liste avec des chiffres
Troisième bouton c'est un retrait vers la gauche
Quatrième bouton c'est un retrait vers la droite
]
	Groupe de 4 boutons de mise en forme du texte, de gauche à droite : 
Bouton 7 : Puces.
Bouton 8 : Numérotation.
Bouton 9 : Diminuer le retrait à droite.
Bouton 10 : Augmenter le retrait à droite.

	[image: 2 boutons : 
Premier bouton maillon de chaine
Deuxième bouton maillon de chaine cassé]
	Groupe de 2 boutons de liens hypertextes
Bouton 11 : Insérer un lien hypertexte.
Bouton 12 : Casser le lien hypertexte.

	[image: Bouton avec une brique de lego]
	Modèles de mise en forme d’encadré de texte.
Bouton 13 : C4L.

	[image: image d'une tête souriante]
	Palette emoji :
Bouton 14 : émoji.

	[image: 4 boutons : 
Premier c'est un dessin d'une photo de paysage
Deuxième c'est une caméra dans un fichier
Troisième c'est un micro
Quatrième c'est une caméra]
	[bookmark: _GoBack]4 boutons de médias De gauche à droite
Bouton 15 : Insérer Image.
Bouton 16 : Insérer un fichier vidéo (autre que celles stockées sur Myvideo).
Bouton 17 : Enregistrer un audio de 6 minutes max.
Bouton 18 : Enregistrer une vidéo de 6 minutes max.

	[image: fichiers]
	Bouton 19 : Insérer un fichier dans le texte.

	[image: H 5 P]
	Bouton 20: Insérer un H5P existant au préalable. 

	[image: My vidéo ]
	Bouton 21 : intégration d’une vidéo stockée sur My vidéo.






Deuxième ligne de boutons, lecture de gauche à droite
	
[image: U souligné
S barré
X avec un petit 2 en bas
X avec un petit 2 en haut ]

[image: Texte calé à gauche
Texte centré
Texte calé à droite]
	7 autres boutons de mise en forme du texte
Bouton 22 : Souligner.
Bouton 23 : Barrer.
Bouton 24 : Mettre en indice.
Bouton 25 : Mettre en exposant.
Bouton 26 : Aligner le texte à gauche.
Bouton 27 : Centrer le texte.
Bouton 28 : Aligner le texte à droite.

	[image: Calculatrice
Crayon sur tableau
Tableau 
Barre verticale]
	Boutons supplémentaires 
Bouton 29 : Editeur d’équation.
Bouton 30 : Insérer caractères spéciaux.
Bouton 31 : Insérer un tableau.
Bouton 32 : Supprimer le format : revenir en texte brut en un clic.

	[image: Fléche vers la gauche 
Fleche vers la droite]
	Bouton 33 : Fleche vers la gauche : annuler l’action faite.
Bouton 34 : Fleche vers la droite : rétablir l’action faite.

	[image: Bonhomme dans un rond
Ensemble de point]
	Boutons d’accessibilité 
Bouton 35 : Vérificateur d’accessibilité numérique.
Bouton 36 : Vérificateur lecteur d’écran.

	[image: fleche ouvrante et fermante avec barre oblique au milieu]
	Bouton de codage
Bouton 37 : Passage en mode Html.
Intéressant pour intégrer le code iframe d’une ressource extérieure telle que Genially

	[image: Croix avec des flèches extérieures d'ouverture]
	Bouton 38 : affichage en plein écran de l’éditeur Atto.



Visuel général de l’éditeur ATTO 
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C’est terminé ! à vous d’utiliser l’éditeur Atto.


Restons en contact	[image: Licence CC BY NC ND
by ICAP]               	formation.icap@univ-lyon1.fr
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